Mali artysci

1. Sposob na jesiennga nude
I CZESC DNIA
« Zabawy dowolne dziect w kacikach zainteresowan.
« Zabawy przy stolikach z wykorzystaniem gier planszowych — zwrdcenie uwagi na sprawne przeliczanie
oczek na kostce 1 przestrzeganie regul gier; proby grania dwiema kostkami
jednoczesnie. ¢ gry planszowe, kostki
e .,Czytankowo” — stuchanie tekstow literackich czytanych przez N. lub audiobookow.
* « Zestaw ¢wiczen porannych nr 6.
1. ,,Owieczki na fgce” — ¢wiczenie duzych grup miesniowych. Dzieci lezg na tgce (w sali) 1 udaja
Spi1gce owieczki. Na sygnat gwizdka uczestnicy zaczynaja czworakowac, udajac owieczki.
Na hasto: Wilk 1dzie! — wszystkie owieczki zatrzymujg si¢ bez ruchu. * gwizdek
2. ,,Pitka parzy” — N. ustawia dzieci w trzech lub czterech kotach po 7-8 0sob (w zaleznos¢ od
tego, ilu jest uczestnikow zabawy). N. rozdaje po jednej pitce na koto. Dzieci podajg sobie
pitke w jedng lub w druga strone. Na hasto: Pitka parzy! — uczestnik musi jak najszybciej

puscié pitke. « pitki



3. ,,Cieplo — zimno” — dzieci maszerujg na wysoko wspietych palcach. Na hasto: Zimno! —
wszystkie dzieci robig siad skulony i chronig si¢ przed zimnem. Na hasto: Ciepto! — dzieci
dalej maszeruja po calej sali.

» Ksztaltowanie codziennych nawykow higienicznych. Przygotowanie do positku — dziatanie
dzieci.

II CZESC DNIA

« Wycieczka do najblizszego muzeum lub praca z obrazkiem przedstawiajagcym wnetrza
roznych muzeow. Zwrocenie uwagi na wlasciwe zachowanie si¢ w miejscach publicznych.
Zwrocenie uwagl na gromadzenie roznorodnych przedmiotow, ktore sg dzietami sztuki lub
przedmiotami uzytecznosci publicznej, uzywanymi w czasach minionych — zwrocenie uwagi
na wartos¢ historyczng eksponatow. Wytlumaczenie znaczenia pojecia eksponat. Wyrazanie
swoich odczuc 1 spostrzezen dotyczacych ogladanych eksponatow.

» Ogladanie albumow ze zdjeciami przedstawiajgcymi rézne rodzaje dziet sztuki, np. malarstwa, rzezbiarstwa,
architektury, teatru, filmu. ¢ albumy o r6znych dzietach sztuki

* Muzeum z ré6znosciami — praca z wierszem Mariusza Szwondera.

Muzeum z r6znosciami

Mariusz Szwonder



To najdziwniejsze muzeum na swiecie.
Przerozne rzeczy ujrze¢ mozecie.
Duzo ich tutaj — z tego wynika,

ze dobrze bedzie mie¢ przewodnika

A wigc pomocg uprzejmie shuze,
zapraszam dalej, nie stoymy dtuze;.
Niech wejda wszyscy — dorosli, mali —
do muzealnej najwickszej sali.
Eksponat pierwszy bedzie bombowy:
w tym urzgdzeniu taty od krowy
predko zmieniajg si¢ w brode kozy,

a wykataczki w wysokie brzozy.

Sto1 przed wami tez urzadzenie,

co robi dziurki na zamowienie

do obwarzankow oraz do sera;

stare skarpety dziurawi nieraz.

A ta maszyna brudna jest cata,



bo kurz na ksigzki produkowata.
Nastepna za to bardzo si¢ kle1 —

bez niej batwanow bysSmy nie mieli,
bo stad jest klej do $niegu lepienia.
W sali kolejnej tapczan dla lenia:
jest potaczony z duzg lodowka,

by wypoczynek nie byt gtodowka.
Jest oczywiscie tez co$ dla spiochow:
budzik, co strzela grochem po trochu.
Za przymierzalnie¢ ta sala stuzy
roznych ogondéw: matych 1 duzych.
Jest tu tez waga, co chetnie wazy
piegi, rumience, krosty na twarzy.

W tej muzealnej sali trzymamy

do koszul oraz do spodni plamy.

Sa tu tez paski, ktore zgubita

zebra, przez jezdni¢ gdy przechodzita.



Mas¢ mamy przeciw silnym laskotkom,
dla grzechotnika smoczek z grzechotka,
suply do nici, wiatr do suszarki,

a dla swietlikow jasne latarki.

Pora zakonczy¢ naszg wycieczke,

zamkng¢ muzeum oraz bajeczke.

Rozmowa dotyczaca tresci wiersza ukierunkowana pytaniami N.: O czym byla mowa w wierszu?;
Jakie eksponaty znajdowaly si¢ w muzeum?; Czy muzeum z wiersza bylo prawdziwe?

» ,Co jest sztukg?” — zabawa dydaktyczna. N. zadaje pytanie: Co to jest sztuka?, a dzieci

udzielajg odpowiedzi (wszystkie odpowiedzi sg dobre).

« ., Zabawa z chustami1” — zabaw muzyczna. Kazde dziecko dostaje chuste, apaszke badz szalik

— w roznych kolorach do wyboru. N. wlgcza muzyke powazng (do wyboru przez N.). Zadaniem
dzieci jest tanczy¢ w rytm muzyki (chusta moze by¢ parag — wowczas dzieci chwytajg ja obiema
rekami). N. moze poprosi¢ dzieci o taniec z zamknigtymi oczyma, musi jednak zwroci¢ wezesnie)
uwage na zasady zachowania bezpieczenstwa. ¢ chusta, apaszka lub szalik dla kazdego dziecka, CD

* . Reprodukcje” — wystawa zgromadzonych reprodukcji dziet sztuki. Wyjasnienie pojecia



reprodukcja. * reprodukcje dziet sztuki

* Praca z KP2.13-14 — kolorowanie wedtug kodu; rozwijanie percepcji wzrokowej. Wskazywanie wlasciwego
obrazka, kolorowanie. « KP2.13-14, kredki

« Zabawy w ogrodzie przedszkolnym. Wyszukiwanie miejsc, ktore warto uwieczni€ na obrazie

lub na zdjeciu.

I11 CZESC DNIA

* « Zestaw ¢wiczen gimnastycznych nr 6 — ,,Sportowcy”.

1. ,,Rozgrzewka sportowca” — dzieci swobodnie biegaja po sali. Uczestnicy na sygnal wykonuja
nastepujace zadania: jeden gwizdek — przechodzg z biegu w podskoki; dwa gwizdki — przechodza z biegu w
marsz potaczony z wymachami ramion do przodu i do tytu; trzy gwizdki

— przechodza z biegu w marsz na czworakach.

2. ,,.Berek-sportowiec” — N. wybiera jedng osobg, ktora jest berkiem. Na sygnal berek probuje ztapac
pozostatych uczestnikOw zabawy. Ztapana osoba musi wykonac¢ pig¢ przysiadow,

po czym ucieka dalej. Po krotkiej chwili nastepuje zmiana berka.

3. ,,Pitkarze” — dzieci stajg w luznej rozsypce 1 wykonujg polecenia N., nasladujgc ¢wiczacych

pitkarzy: sklony gtowy w przdd 1 w tyt; nasladowanie odbijania pitki gtlowg; bieg w miejscu;

nasladowanie podbijania pitki prawa noga; nasladowanie podbijania pitki lewa noga.



4. ,,Sttacze” — dzieci ustawiajg sie¢ w dwoch lub trzech rzedach. N. rozdaje kazdej druzynie pitke
lekarskg o wadze 1 kg. Na sygnat dzieci wyrzucajg pitke oburgcz z wysokosci klatki piersiowe;

jak najdalej do przodu. * pitki lekarskie o wadze 1 kg

5., Kolarze” — dzieci lezg na plecach na dywanie. Nogi podnosza wysoko w gore 1 nasladuja
pedatowanie na rowerze. Na przemian wykonujg wolne ruchy — wjezdzaja pod gore, 1 ruchy

szybkie — zjezdzaja z gory.

6. ,,Plywacy” — przed uczestnikami stoi taweczka gimnastyczna, na ktorej lezy kocyk. Kazde

dziecko po kolei ktadzie si¢ na brzuchu na kocyku 1 przesuwa do konca taweczki, podciagajac si¢ rekoma. e
taweczka gimnastyczna, kocyk

7. ,,Skoczkowie” — dzieci stojg w szeregu w odlegtosct 1,5 m jedno od drugiego. Na sygnat N.
wykonujg jak najdalszy skok w przdd.

8. ,,Gimnastycy” — dzieci maszerujg po catej sali, plecy majg proste, ramiona ulozone wzdhuz

tulowia, kolana podnosza wysoko do gory, powietrze wciggaja nosem, wypuszczajg ustami.

* . Matematyczne klocki” — zabawa matematyczna z wykorzystaniem paskow matematycznych z W44,
Poréwnywanie dtugosci paskow odpowiadajacych liczbie 1 12 oraz dopeinianie

paskami do dwdch. « W44

* ,,Dot6z do dwoch lub odtoz do dwdch” — zabawa dydaktyczna. N. na tablicy przyczepia



Kilka niebieskich kartek-katuzy, a w nich papierowe krople deszczu. W niektorych sg doczepione trzy, w
Innych dwie, jeszcze w innych jedna, a w niektérych nie ma ich wcale. Zadaniem dzieci jest tak
uporzadkowac krople, aby w kazdej katluzy byly dwie krople. W drugiej czgsci zabawy

dzieci dobierajg si¢ parami. Jedno dziecko na chybit trafit losuje krople, drugie zas je przelicza

1 doktada lub odktada tak, aby zawsze zostaty w kaluzy tylko dwie krople. Do podpisywania

kaluz mozna wykorzystac¢ cyfry z W45. « niebieskie karteczki, papierowe kropelki, W45

* ., Matematyczna gimnastyka — zrob tyle, ile...” — zabawa ruchowa. N. gra na bebenku.

Za kazdym razem prosi dzieci, aby uwaznie stuchaty 1 liczyly uderzenia. Dzieci podajg liczbe.

N. za kazdym razem wymysla inne ¢wiczenie gimnastyczne — np. sktony, podskoki, przysiady.

Dziec1 maja zrobi€ tyle ¢wiczen, ile ustyszaty uderzen w begbenek. * bebenek

2. Obrazy, rzezby i kolaze

[ CZESC DNIA
» Zabawy dowolne dzieci w kacikach zainteresowan.
» Zabawy przy stolikach z wykorzystaniem gier planszowych — zwrdécenie uwagi na sprawne przeliczanie

oczek na kostce 1 przestrzeganie regul gry; proby grania dwiema kostkami



jednoczesnie. * gry planszowe, kostki

e .,Czytankowo” — stuchanie tekstow literackich czytanych przez N. lub audiobookow. « ksigzki lub
audiobooki

* Powitanka

» Zestaw ¢wiczen porannych

» Ksztaltowanie codziennych nawykoéw higienicznych. Przygotowanie do positku — dziatanie
dzieci.

II CZESC DNIA

» Ballada o malarzu — praca z wierszem Ewy Smietanowskiej.

Ballada o malarzu

Ewa Smietanowska

Szedt malarz po Swiecie

Z ming niewesoly.

Nie miat farb w palecie,

pedzla 1 sztalugi.

Przystanal na chwilg,

rozejrzal wokoto...



nie uwierzyl oczom —

spojrzat po raz drugi.

Wiosna byta. Mchy zielone,

w dali taki nieskoszone.

Wziat wiec malarz bez obawy
zleleni od mchu 1 soczystej trawy.
Wiozyt kolor do palety,

lecz 1ch mato mial niestety.
Wiosna trwata, kwitly mlecze,
wiec tak malarz do nich rzecze:
— Mogge z06ic1 od was prosic?
t.ake beda wkrotce kosic.

Nie zyjecie dlugo wcale.

Ja w obrazie was utrwale.
Oddat ptatki kazdy kwiat.
Malarz poszedt dalej w swiat.

Latem stonce grzato ziotem.



Malwy kwitty tuz za ptotem
pickne, dumne, kolorowe...
Juz ma malarz barwy nowe.
Wiozyt wszystkie do palety.
Wci3z ich mato ma niestety.
Czerni mato, bieli mato,

1 btekitu by si¢ zdato.

Gdy nad stawem palil fajke,
ujrzat niezapominajke.

Prosi wigc o blady bfekit,

1 na wyciggniecie reki
potozyto modre kwiecie
swojg barwe na palecie.
Nim si¢ lato w jesien zmient,
wezmie od wisni czerwient.
W lesie rosng gdzies maliny,

bedzie od nich miat karminy.



Bieli uszczknie od obtokéw — skoczy w gore

par¢ krokow.

Wrzosy daly mu fiolety,

wiec dotozyt do palety.

Gdy zakonczyl barw zbieranie

rozpiat ptotno na blejtramaie,

potem usiadl do sztalugi.

Powstat obraz jeden... drugi,

pelen ciepta, peten tresci.

Wszak pedzelkiem ptotno piescit.

Minie pewnie kilka lat,

zanim znOW wyruszy w swiat.

Wymalowa¢ musi przeciez

wszystkie barwy w swej palecie.

Rozmowa dotyczgca tresct wiersza: O kim jest mowa w wierszu?; Czym zajmuje si¢ malarz?;
Co jest potrzebne malarzowi do jego pracy? (nalezy wytlumaczy¢ nowe niezrozumiale pojecia: paleta — deska

malarska, ptotno na blejtramie, sztaluga — 1 dokonac prezentacji tych



przedmiotow); Czego nie mial malarz z wiersza?; W jaki sposob nazbieral barw do swoje;

palety?; Co zrobit, gdy juz nazbieral barw do swojej palety? « paleta — deska malarska, ptotno na

blejtramie, sztaluga

» ., To malarz 1 to malarz” — zabawa stownikowa. N. przyczepia obrazki przedstawiajgce malarza artyste przy
sztalugach 1 malarza pokojowego. Ma przygotowane dwa zdania do czytania

globalnego: To malarz. Zadaniem dzieci jest opowiedziec o pracy obydwu malarzy 1 podpisac

obrazki. * obrazki przedstawiajace malarza artyste 1 malarza pokojowego, zdania do czytania globalnego

» ,Kolory” — zabawa dydaktyczno-ruchowa. N. rzuca pitke do kazdego dziecka po kolei, wypowiadajac nazwe
dowolnego koloru. Dziecko musi ztapac pitke, styszagc nazwy wszystkich kolorow,

oprocz szarego. Jezeli dziecko nie ztapie pitki na inny kolor niz szary lub zlapie na kolor szary, to daje

fant, np. but. Na koniec zabawy dzieci muszg wykupi¢ fanty, np. Spiewajac piosenke. Gre mozna
przeprowadzi¢ w jezyku angielskim, uzywajac stow: red — czerwony, blue — niebieski, green — zielony,
yellow — z6tty, pink — ré6zowy, violet — fioletowy, white — biaty, black — czarny, grey — szary. * pitka

o Jestem malarzem™ — zabawa plastyczna. Malowanie farbami na kartonie duzego formatu

(najlepiej umieszczonym na sztalugach). Dzieci maluja prace na dowolny temat. Wystawa prac
plastycznych. * farby, pedzle, karton duzego formatu

I11 CZESC DNIA



« Zabawy w ogrodzie przedszkolnym — N. umawia si¢ z dzie¢mi, ze na konkretny sygnat, np.

uniesiong reke, dzieci natychmiast ustawiajg si¢ przed N. parami, jedna za drugg. N. przypomina

dzieciom zasady korzystania ze wszystkich konstrukcji znajdujgcych si¢ w ogrodzie przedszkolnym.

» ,Mam kartke niewielka” — zabawy muzyczno-rytmiczne przy dowolnej piosence. N. uczy

dzieci stow refrenu przez rytmiczng recytacj¢ z klaskaniem. Dzieci powtarzajg stowa 1 gesty N.

* ,Malarze pokojowi” — zabawa muzyczno-plastyczna przy dowolnej piosence. Podczas

zwrotek dzieci chodzg po sali 1 probujg sSpiewac. Podczas refrenu nasladujag malowanie farba

oburgcz w powietrzu. Nastepnie zamiast nasladowa¢ mogg malowac¢ farbami akrylowymi na rozciggnigtym

streczu. * CD, farba akrylowa, strecz, pedzle.
3. Obrazy, rzezby i kolaze

[ CZESC DNIA

» Zabawy dowolne dzieci w kacikach zainteresowan.

« Zabawy przy stolikach z wykorzystaniem gier planszowych — zwrocenie uwagi na sprawne przeliczanie
oczek na kostce 1 przestrzeganie regul gry; proby grania dwiema kostkami

jednoczesnie. * gry planszowe, kostki



» ,,Czytankowo” — stuchanie tekstow literackich czytanych przez N. lub audiobookow. « ksigzki lub
audiobooki

* Powitanka

 Zestaw ¢wiczen porannych .

» Ksztaltowanie codziennych nawykdw higienicznych. Przygotowanie do positku — dzialanie
dziecl.

II CZESC DNIA

* W pracowni rzezbiarza — stuchanie wiersza Agnieszki Karcz.

W pracowni rzezbiarza

Agnieszka Karcz

Stoja w kacie utozone rozne formy wyrzezbione.

Sa drewniane 1 gipsowe, marmurowe, paplerowe.

Jedne mate, inne duze, jedne ptaskie, drugie grube.

Maja kolor, ksztalt, fakture czasem ubidr oraz mine.

Pierwsza rzezba z drewna stoi, przypomina mi wagonik.

Druga rzezba zas$ z kamienia gorg wielkg bedzie teraz.

Trzecia forma marmurowa jak lotnisko wygladzona.



Czwarta bryla z brazu lana, z wielkiej formy wyjmowana.

Piata rzezba z porcelany jest postacig prosto z basni.

Szoste dzieto zas z krysztalu przypomina gore szklang.

Jaka rzezbe stworzy¢ mam, gdy tak wiele tworzyw mam?

Jaka barwe nadac jej, by urody dodac tej?

Jaki ksztalt wyrzezbi¢ mam, jakim dtutem — nie wiem sam?

By¢ rzezbiarzem trudno jest, trzeba pomyst dobry miec.

Rozmowa dotyczaca tresci wiersza: O jakim miejscu jest mowa w wierszu?; Co jest potrzebne

rzezbiarzowi do jego pracy?; Z jakich materialow powstawaly prace rzezbiarza?

» Jakie rzezby widzieliscie w muzeum?” — zabawa stownikowa. N. przypomina dzieciom ich

wycieczke do muzeum. Dzieci opowiadaja, jakie rzezby widziaty, co te rzezby przedstawiaty,

co przypominaty, ktore najbardzie; si¢ podobaty.

« ,Posagi” — zabawa ruchowa. N. wystukuje rytm, wtakt ktorego dzieci si¢ poruszaja. Na przerwe zatrzymujg
si¢ 1 zamieniajg w posagl — dziecko, ktore sie poruszy, odpada z zabawy.

* .,Do czego rzezbiarzow1 potrzebna jest deska?” — zabawa stownikowa. Dzieci przedstawiajg swoje pomysty
wykorzystania deski (wszystkie pomysty sg dobre).

» ,,Czy jest tu gloska d?” — zabawa dydaktyczna. N. wypowiada wyrazy wedlug wlasnego



pomyshu, dzieci styszac gltoske d, wykonujg wezesniej umowiony ruch, np. podnoszg si¢ 1 siadajg z powrotem
na miejsce. N. dobiera wyrazy w taki sposob, by gloska d byta na poczatku,

na koncu lub w srodku wyrazu.

e .,Wyszukiwanie gltoski d” — zabawa dydaktyczna. Dzieci szukajg w sali tych przedmiotow,

ktore zaczynajg si¢ takg samg gtoskg jak wyraz deska.

* Monografia litery d, D na podstawie wyrazoéw: deska, Dorota.

— Wyszukiwanie na ilustracji elementow, ktorych nazwy zawierajg gloske d.

— Wypowiadanie calego wyrazu, wybrzmiewanie sylab, glosek.

— Wypowiadanie kolejnych sylab potaczone z klaskaniem — liczenie sylab.

— Wypowiadanie kolejnych glosek.

— Podawanie przyktadowych wyrazow z taka samg gtoska w nagtosie, jak w wyrazie podstawowym.

— Podawanie przyktadowych wyrazow z gtoska odpowiadajaca wprowadzanej literze w srodgtosie

(w wyglosie nie ma, gdyz si¢ ubezdzwigcznia).

— Budowanie modelu wyrazu z wykorzystaniem kartonikow.

— Demonstracja poznanej litery drukowanej matej 1 wielkiej — z wykorzystaniem Monografii litery m, M.
— Zastgpienie poznang literg (drukowang) odpowiedniego kartonika w modelu gloskowym

wyrazu podstawowego.



— Prezentacja litery pisanej malej 1 wielkiej — porownywanie jej z literg drukowang.

— Pokaz pisania litery — na tablicy bez liniatury 1 w liniaturze, zwrocenia uwagi na kierunek pisania.
Omowienie migjsca zapisu matej 1 wielkiej litery w liniaturze.

— Modelowanie litery pisanej — z plasteliny, z drucikdw, pisanie kasza itp. « Monografia litery d, D,
plastelina, druciki, kasza

» Praca z KP2.15-16 — prezentacja liter d, D. Wyszukiwanie liter d, D w tekscie; analiza 1 synteza stuchowa
Wyrazow; proby odczytywania sylab 1 wyrazow z poznanych liter; rozwijanie

spostrzegawczosci wzrokowej. Klej, kolorowy papier, otowki, kredki, Nowi e-Tropiciele (Multialfabet,
animacja kreslenia liter)

 Spacer po najblizszej okolicy przedszkola.

« Zabawy w ogrodzie przedszkolnym — reagowanie na sygnat. N. umawia si¢ z dzie¢mui,

ze na konkretny sygnal, np. uniesiong r¢ke, dziect natychmiast ustawiajg si¢ przed N. paramu,

jedna za drugg. N. przypomina dzieciom zasady korzystania ze wszystkich konstrukcji znajdujacych sie w
ogrodzie przedszkolnym.

I11 CZESC DNIA

* ,Rzezbiarz” — zabawa ruchowa. N. wystukuje rytm, do ktorego dzieci si¢ poruszajg. W przerwie N.

prezentuje wybrang przez siebie figure, dzieci zas jg nasladuja. Role prowadzacego moze



przejac wskazane dziecko.

» ,Zabawa z chustami” — zabawa muzyczno-ruchowa. Kazde dziecko dostaje chuste, apaszke badz szalik — w
roznych kolorach. N. wilacza muzyke, a dzieci do niej tanczg (chusta moze byc¢

parg, wowczas dzieci chwytajg jg3 obiema r¢kami). N. moze poprosi¢ dzieci o taniec z zamknietymi oczyma,
musi jednak zwroci¢ wezesnie] uwage na zasady zachowania bezpieczenstwa.

,,JKolory” — zabawa rytmiczna. N. prosi kazde dziecko, aby pokazalo swoja chuste (apaszke

lub szalik) 1 nazwato jej kolor. Dziecko podaje nazwe koloru. Zadaniem pozostatych dzieci jest

wyklaskanie sylab nazwy koloru. Zabawe mozna przeprowadzi¢ w jezyku angielskim.

* .,Rozwijanie zdan 1 przeliczanie wyrazoOw” — zabawa dydaktyczna. Dzieci siedzg na dywanie. Kazde dziecko
ma 6, 7 klockow, guzikow, kasztanow lub innych liczmandéw. N. mowi: Policzcie wyrazy w zdaniu: To
rzezba. Polozcie tyle liczmanow, ile jest wyrazoéw. N. powtarza zdanie,

mocno akcentujac kazdy wyraz. Dzieci uktadajg liczmany. Pokazujg liczbe wyrazdéw na palcach.

N. mowi: Policzcie wyrazy w zdaniu: To pigkna rzezba. Potozcie tyle liczmanow, 1le jest wyrazow w tym
zdaniu. N. powtarza wczes$niejsze czynnosci. Nastepnie moéwi: Policzcie wyrazy

w zdaniu: To pigkna marmurowa rzezba. Poldzcie tyle liczmanow, 1le jest wyrazow w tym

zdaniu. N. powtarza wczesniejsze czynnosci. Nastgpnie prosi jedno z dzieci, aby utozylo zdanie z nazwa

wskazanego przez nig koloru. Dziecko uktada zdanie. Wspdlnie mogg je rozwinac.



Za kazdym razem dzieci przeliczajg wyrazy w zdaniu 1 pokazujg ich liczbe za pomocg liczmanow
1 palcow.

,,P0sag1” — zabawa ruchowa. Powtorzenie zabawy z drugiej czesci dnia.

» .,Gliniane rzezby” — zabawa plastyczna. Dzieci samodzielnie wyrabiajg materiat tak, aby byt
gotow do lepienia; tworzg dowolng prace 1 nadajg jej tytut. * glina

* Wystawa prac.

« Zabawa z alfabetem. N. moze rozda¢ chetnym dzieciom, ktore wykazuja zainteresowanie

literami, alfabet I klaser z boksu. ¢ alfabet, klaser.

4. Kolorowy swiat

[ CZESC DNIA

» Zabawy dowolne dzieci w kacikach zainteresowan.

« Zabawy przy stolikach z wykorzystaniem gier planszowych — zwrdcenie uwagi na sprawne

przeliczanie oczek na kostce 1 przestrzeganie regut gry; proby grania dwiema kostkami jednoczesnie.  gry

planszowe, kostki

» ,,Czytankowo” — stuchanie tekstow literackich czytanych przez N. lub audiobookow.



* ksiazki lub audiobooki

* Powitanka

 Zestaw Cwiczen porannych nr 6

» Ksztaltowanie codziennych nawykoéw higienicznych. Przygotowanie do positku — dziatanie

dzieci.

II CZESC DNIA

o . Jak powstaje film animowany — rysunkowy?” — zabawa badawcza. N. wita si¢ z dzie¢mi

w nietypowy sposob — za pomocg karteczek z narysowanym ludzikiem, ktéry macha do dzieci.

N. szybko przewraca kartki I pyta dzieci, czy wiedza, w jaki sposob ludzik si¢ porusza. Dzieci
zgadujg, o czym bedg zajecia. © seria karteczek z narysowanym ludzikiem, ktéry macha do dzieci

* Ogladanie bajki animowanej do wyboru przez N. Rozmowa dotyczaca tresci bajki ukierunkowana na
wrazenia estetyczne. N. zadaje pytania, np.: Ktore postacie miaty najtadniejszy.

ksztalt?; Ktore postacie miaty najtadniejszy kolor?. Nastepnie pyta: Kto tworzy film?; Co jest
potrzebne, by stworzy¢ film animowany?; Jak nazywa si¢ osoba, ktora tworzy posta¢ w bajce?
(rysownik, grafik); Co znaczy stowo animacja? (nalezy podpowiedzie¢ dzieciom, ukierunkowac je).

* bajka na DVD



* .,Na planie filmu animowanego” — zabawa ruchowa. N. prosi, aby dziec1 wcielity si¢ w ulubiong postac z
filmu animowanego I nasladowaty jej sposob poruszania si¢. Dzieci chodzg

po sali 1 nasladujg zachowania postaci. Na hasto: Film stop! — dzieci1 stajg w bezruchu.

e . Krecimy film” — zabawa tworcza. N. gromadzi sprzet niezbedny do nakrecenia krotkiego filmu — moze to
by¢ kamera, aparat fotograficzny z funkcjg nagrywania badz telefon

komorkowy. Wspolnie z dzie¢mi ustala tres¢ — co bedzie na poczatku, co bedzie potem 1 co na

koncu. Nastepnie nagrywaja film 1 odtwarzaja go. * kamera, aparat lub telefon

* Praca z WK22-23 — odczytywanie sekwencji czasowych podczas uktadania historyjki obrazkowej;

¢wiczenia w czytaniu, rozwijanie percepcjl wzrokowej podczas wyszukiwania

liter d, D w tekscie. « WK22-23

I11 CZESC DNIA

* Spacer po najblizszej okolicy przedszkola. Zabawy w ogrodzie przedszkolnym — N. umawia
si¢ z dzie¢mi, ze na konkretny sygnal, np. uniesiong r¢ke, dzieci natychmiast ustawiajg si¢ przed
nim parami, jedna para za drugg. N. przypomina dzieciom zasady korzystania ze wszystkich

sprzetow znajdujacych sie¢ w ogrodzie przedszkolnym.



* ,Matematyczna wyliczanka” — zabawa matematyczna. N. rozktada r6zne liczmany — Klocki,

trojkaty, patyki 1tp. Musi ich by¢ przynajmniej po szes¢ z kazdego rodzaju. Prosi dzieci o pomoc w liczeniu.
Nastepnie pomaga dzieciom w ustaleniu kolejnych etapow wykonania zadania:

klasyfikacji, ustawiania po kolei, przeliczania z zapamig¢taniem liczby. Dzieci kolejno: klasyfikujg
liczmany, uktadajgc ten sam rodzaj na jednej kupce; uktadajg liczmany z kupki jeden obok drugiego w celu
tatwiejszego policzenia; liczg je — kazde dziecko liczy samo potglosem. Po zakonczeniu liczenia N. mowi:
Supetek chce sie dowiedzied, ile jest... (podaje rodzaj liczmanow). Zeby lepiej zapamietat zaznaczymy ich
liczbe za pomocg kresek na tym kartonie. To samo N. robi z kazdym rodzajem liczmanow. Dziecli
odpowiadaja, podajac wilasciwe liczebniki. Gdy nie pamietaja, przeliczajg jeszcze raz. Gdy dzieci nie daja
sobie rady z odzwierciedlaniem liczby, N. Im

pomaga. ¢ liczmany, przynajmniej po 6 z kazdego rodzaju, karton, flamaster

« .,.Dobierzcie si¢ w... pary, trojki” — zabawa ruchowa. Dzieci biegaja, maszerujg, podskakujg

zgodnie z rytmem podanym przez N. Na przerwe w muzyce wykonujg polecenie N. — dobierajg si¢

w grupy o podanej liczbie osob. N. moze wykorzysta¢ kartoniki z cyframa.

 CD, kartoniki z cyframi

* ,Matematyczne zadania” — zabawa dydaktyczna. N. kazdemu dziecku daje 6 liczmanow

1cyfry 1, 2 z W45. Wymysla tekst zadania, np. Mama miata 1 obraz, tata dat jej jeszcze jeden.



Ile obrazéw ma teraz mama?; Mama miala 4 rzezby. Dwie si¢ pottukly. Ile jej zostato rzezb?.

Dzieci za pomocg liczmandw przedstawiajg to zadanie 1 podpisujg wynik cyfrg.

5. Mali artysci
[ CZESC DNIA
» Zabawy dowolne dzieci w kacikach zainteresowan. « Nowi e-Tropiciele (Zagadki)
» Zabawy przy stolikach z wykorzystaniem gier planszowych — zwrocenie uwagi na sprawne przeliczanie
oczek na kostce 1 przestrzeganie regul gry; proby grania dwiema kostkami
jednoczesnie. ¢ gry planszowe, kostki.
,,Czytankowo” — stuchanie tekstow literackich czytanych przez N. lub audiobookéow. « ksigzki lub audiobooki
 Powitanka
» Ksztaltowanie codziennych nawykow higienicznych. Przygotowanie do positku — dziatanie
dzieci.
I CZESC DNIA
« .,Co zrobi¢, aby jesienig w naszym przedszkolu byto mito 1 kolorowo?” — zabawa stownikowa. Dzieci
odpowiadajg na pytanie (wszystkie odpowiedzi sg dobre). Mogg by¢ zapisywane
przez N. Na koniec N. proponuje zrobienie przedszkolnego graffiti. Wyjasnia pojecie graffiti.



« . Kolorowe obrazki” — zabawa tworcza. Rysowanie kredg na plytkach chodnikowych lub na specjalnie do
tego przeznaczonych murach na terenie przedszkola. Zwrdcenie uwagi na malowanie

ta technikg w specjalnie wyznaczonych miejscach — nie wolno niszczy¢ czyjegos mienia. * kolorowa kreda
« Zabawy w ogrodzie przedszkolnym — N. umawia si¢ z dzie¢mi, ze na konkretny sygnat

wzrokowy, np. uniesiong r¢ke, dzieci natychmiast ustawiajg sie¢ przed nim parami, jedna para za

drugg. N. przypomina dzieciom zasady korzystania ze wszystkich konstrukcji znajdujacych sie

w ogrodzie przedszkolnym.

 Praca z KP2.17 — wycinanie obrazka wzdtuz linii, sktadanie go z cze¢$ci; opowiadanie o obrazie;
uwrazliwienie na sztuke. « KP2.17, klej, nozyczki

* Wykonanie wystawy prac.

I11 CZESC DNIA

» ., Skok przez katuze” — zabawa ruchowa. Na sygnal N. dzieci poruszajg si¢ skokami miedzy

roztozonymi obreczami-katuzami, przeskakujg je.  obrecze

» ., Znikajace nutki” — zabawa ruchowa. Na dywanie lezg skakanki utozone na wzor pigciolinii

1 obrecze-nuty, ktorych jest o jedng mniej niz dzieci. Dzieci podeymujg taneczng improwizacje

do piosenki Skaczgce nutki. Na pauze w muzyce muszg zaja¢ miejsce w obreczach. Dziecko,

ktoremu nie udato si¢ zaja¢ miejsca w obreczy, siada na dywanie, a N. zabiera kolejny krazek.



Zabawa trwa, az zostanie jedno dziecko — zwyciezca. * skakanki, obrecze,

« ,Literkowe pisanki” — zabawa dydaktyczna utrwalajaca kierunek pisania poznanych liter.

N. ma przygotowane szablony poznanych liter pisanych wykonane z materiatow o specyficzne;
fakturze, np. papieru Sciernego, sztruksu. Dzieci wodzg palcem po literach, pamig¢tajac o odpowiednim
kierunku. ¢ szablony poznanych liter,

» Utrwalenie obrazu graficznego gloski d; taczenie kropek, kolorowanie

obrazka; kreslenie szlaczka oraz liter d, D po sladzie.



